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RW_Tools - Introduction.  
 

RW_Tools è una suite di utilities che permette agli utenti Rail Works di modificare molti files del simulatore in 

maniera che non è possibile usare le utilities fornite con quel programma. 

 

Questo programma fu scritto per fornire file editazione e abilità di repaint a Rail Simulator prima 

che le Development Tools ufficiali venissero rilasciate a Novembre 2007. Sfortunatamente, sembrano avere  

alcune evidenti omissioni nelle tools ufficiali (Ancora non di facile lettura files .bin ecc., quindi ho deciso di 

continuare ad aggiungere bits allôEditor. - Ora Rail Simulator è stato sostituito da Rail Works, la saga continua) 

 

Dato che sono stati rilasciati pochi dettagli dei formati files, questo programma è stato sviluppato da esperienze 

acquistate con le utilities di Microsoft Train Simulator (Route_Riter) che ho scritto. Gli utenti dovrebbero fare 

molta attenzione nellôuso di questi programmi per editare loro files e dovrebbero fare backups di tutti i files RW 

prima di iniziare. Lôeditor fa ad ogni modo dei backups di tutti i files modificati con suffissi '.bak', .bak1 ecc. 

 

Questo programma non è ufficiale e ha niente a che vedere con RailSimulator.com, che ad ogni modo mi ha 

presentato una copia beta di Rail Works prima della data di rilascio per effettuare alcune ricerche. 

 

Credits: 
1. Il file texture viewer in questo programma fu reso possibile mediante lôuso del pacchetto mwgfx.dll di Martin 

Wright, senza il quale non potrebbe esistere. Utenti di MSTS conosceranno Martin come lôautore di 

TGATools2a che è incluso con il mio programma Route_Riter come forza maggiore in utilities per Flight 

Simulator. 

 

2. Molte idee per aggiungere suffissi ai nomi di rotabili e abilitare modifiche da fare alle loco/vagoni esistenti,  

prevedere versioni di loco senza macchinista, aggiunta fari per loco a vapore ecc e per prevenire uno Scenario 

Packager che creerà automaticamente sub sets di Loco e Vagoni per lôuso in uno scenario di rotabili esistenti 

provenienti da Russell Westwood in South Africa. Russell ha anche ampiamente testato molte caratteristiche. 

 

3. Grazie infinite a  Dave Brindley per il permesso di includere suoi modelli UK headlamps & taillamp per lôuso in 

aggiunta luci allôera dei treni UK Steam. E a Stefan Schmidt per la German taillamps. 

 

Nota: RW_Tools non è freeware ma viene distribuito per usarlo 21 volte. Dopo lôuso continuo r ichiede una 

donazione per una licenza. Qualunque utente Rail Simulator che ha già una licenza può copiare dentro la 

cartella RW_Tools, nessuna licenza extra è richiesta. Funzionerà anche la licenza Route_Riter. 
 

Nota2:  Benchè la maggior parte delle opzioni in  RW_Tools  fanno backups dei files modificati. Fortemente 

raccomando che qualsiasi uso di questo programma fa un PIENO backup di tutta la cartella Rail Works su una 

chiavetta USB o drive esterno per salvare in caso di guasti. UOMO AVVISATO... 

 

Per favore avvertimi in caso di bugs, problemi, suggerimenti ecc. Proverò ad aggiornare il programma più spesso 

possibile nel mio sito www.rstools.info/index.html e vedere il forum su  

http://forums.uktrainsim.com/viewforum.php?f=315 

 

Mike Simpson ï 15 Dicembre 2010 

rwtools@live.com.au   
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Running the program - First time 

 

Prima di usare questo programma, devi andare nel Menu Options ed impostare diversi óPathsô che il programma sa 

dove trovare files sui quali lavorare. 

 

Rail Works Path ï La cosa più importante è impostare il percorso del file RailWorks.exe. Di solito per default 

sarà c:\Program Files\steam\steamapps\common\railworks ma può essere ovunque. Una volta impostato questo 

percorso, i files Serz.exe e msvcr71.dll saranno copiati automaticamente da Railworks nella cartella  

RW_Tools. (Nota: Serz.exe inviato con RailSimulator darà miglior risultati con alcuni files loco, perciò se hai RS, 

puoi copiare Serz.exe dallôinstallazione nella cartella RW_Tools) 

 

Viewer Path - Benchè RW_Tools ora include un visualizzatore texture incorporato, dovrai impostare un 

visualizzatore per vedere files .dds. Irfanview ne è uno adatto. 

 

Texture Editor Path - Per modificare modelli , devi impostare il percorso di un programma paint adatto per 

Editing .DDS files (Paint Shop Pro e Adobe Photoshop sono adatti se scarichi il plug-in .dds da Nvidia.com. 

Paint.Net dovrebbe anche funzionare). 

 

Make all RW files read/write- Dato che in alcuni sistemi i files vengono installati come Read Only e come tali 

non possono essere modificati dallôutente. Se ricevi un Error 75 mentre usi RW_Tools, significa che ci sono alcuni 

files Read Only che RW_Tools sta tentando di scrivere o di farne il backup. 

 

Acrobat Reader Path ï Dato che questo File Help è in formato .PDF, dovresti anche impostare un percorso al tuo 

Acrobat Reader da questo menu. 

Clear the Screen and Clear Temp Files . Pulire lo schermo rimuove soltanto qualsiasi testo dalla schermata 

editor. Mentre Clear Temp Files svuota la cartella RW_Tools\TempFiles da 

ogni files temporaneo, che il programma mette qui mentre processa certe 

opzioni (questa opzione è solitamente chiamata automaticamente dal 

programma ogni qualvolta la cartella sia accessibile, ma potrebbe averne 

bisogno se esci dal programma durante un processo). 

Rail Simulator Path ï Se hai Rail Simulator ancora installato e desideri 

muovere Routes ecc da Rail Simulator in Railworks devi impostare questo 

percorso. 

 

Seleziona Language ï Se desideri usare una lingua diversa di RW_Tools 

selezionala qui. 

Donôt Ask on Closing Down - Di default RW_Tools ti chiede se vuoi 

realmente chiudere il programma quando clicchi su Exit o sul pulsante 

di chiusura Windows. Se questo ti infastidisce, seleziona questa opzione e 

RW_Tools verrà chiuso immediatamente. 

View all Paths ï Mostra tutti i percorsi scelti sopra. 

 

Vista & Windows 7 Users 

 

RW_Tools cambia files nella cartella Program Files, quindi deve essere 

avviata in modalità diritti di amministratore . (Tasto destro sullôicona desktop  e seleziona óRun as 

Administratorô).  
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Editing .bin Files 
Molti files usati da Rail Works hanno un suffisso .bin. Questi files sono compressi, ma possono essere modificati 

con files .xml mediante lôuso del file SERZ.exe incluso con Rail Works . RW_Tools fa uso di questi file per 

modificare files . bin selezionati in .xml senza che lôutente apra una finestra CLI ed inserisca stringhe di testo 

difficili . Per aprire un file .bin/.GeoPcDx o .XSec, vai nel Menu File e clicca su 'Open RailWorks File' - 

Quando selezioni il file, viene convertito dal file serz.exe in un file .xml e mostrato nellôeditor: 

Il testo può essere modificato, e puoi sia salvare il file .xml cliccando il pulsante Save As, o salvarlo nella 

posizione originale di RailWorks cliccando 'Save RailWorks File' dal menu opzioni. Quando salvi come un file 

RailWorks, del file originale RailWorks ne viene fatto un 

backup aggiungendo .bak o .bak1 ecc al nome file e 

saranno disponibili fino ad un massimo di 50. Il testo 

.xml potrà essere evidenziato cliccando sul pulsante 

HighlightXML. (Tuttavia un file lungo impiegherà più 

tempo). 

 

Editing .GeoPcDx Files 

 

Questi sono gli equivalenti dei files shape di MSTS, e 

possono essere aperti e visti nellôeditor con questa 

opzione. I files potranno poi essere salvati di nuovo come 

files .bin come sopra. Di nuovo, verranno prodotti 

backups. 

Nota: Alcuni files .GeoPcDx si sono dimostrati da essere 

impossibile da risalvare nel loro formato .GeoPcDx dato 

che Serz.exe dà un errore mentre prova a convertire il file .xml nel suo formato binario. ï Questi includono file  

Black5.GeoPcDx. Ho chiesto al supporto di RW sul problema ma fui avvisato 'Perchè gli utenti non si suppongono 

di modificare questi files GeoPcDx, non lo consideriamo come un bug e niente sarà fatto'. :-) 

Nota: Serz.exe fornito con Rail Simulator aprirà/ risalverà alcuni files Loco recenti che lôultimo Serz.exe incluso 

con RailWorks non farà. 

 

Editing .xml/.cost etc files I files .xml/.cost/.tgt sono tutti files testo non compressi (nel formato.xml), questi 

possono essere Aperti/Salavati usando menu appropriati. I files .cost e .tgt non dovrebbero essere cambiati dato 

che vengono prodotti automaticamente e per tutti gli scopi pratici possono essere eliminati benchè non usati nel 

gioco e prendono solo spazio disco. 

 

Using the XML Viewer 
Dato che ci sono diverse differenze nel modo in cui Rail Works e le sue tools compara xml files con quelli 

maneggiati da Microsoft, ho cambiato RW_Tools quindi piuttosto che avere un editor XML, ha solo un 

visualizzatore XML con cui ispezionare files nella vista ad albero, ma non cambiarli. Lôeditor  .xml originale non 

salverà files .xml correttamente se contengono lettere accentate ed altre caratteristiche. Non ho trovato un modo 

per evitare, quindi se desideri editare i files, devi usare lôeditor RW_Tools normale.       

Tuttavia, può essere utile per vedere files XML in modalità TreeView, quindi il visualizzatore XML è incluso per 

utenti esperti. Lôillustrazione sotto mostra i contenuti di un file Scenario.bin nella modalità TreeView. 

Puoi cercare Nodes nella TreeView usando il Search box e cliccando lôopzione Find ï Questo evidenzierà la prima 

voce trovata e se è quella che stai cercando, dovresti premere Yes o Continue. 
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Editing Texture Files 
 

Per aprire un file texture, vai nel Menu  Files e clicca lôopzione 'Open Texture File' selezionando un file texture 

( . TgPcDx suffisso). Il file texture verrà convertito in un file .xml e apparir¨ nellôeditor come un file .xml - 

NON TENTARE DI EDITARE 

QUESTO FILE MANUALMENTE  

RW_Tools  ha al suo interno un image 

viewer per vedere lôimmagine del file  

.TgPcDx che hai appena caricato  

cliccando il pulsante 'Show Image'.    

 

Per editare la Texture, deve essere 

convertita nel formato .dds andando nel 

menu Graphics Tools selezionando  

'Convert .TgPcDx to .ddsò. Il file 

texture convertito deve essere messo 

nella cartella RW_Tools\TempDDS ed 

avere lo stesso filename come la 

texture originale, ma con suffisso .dds. 

Una volta convertito, riceverai un 

messaggio come il seguente che indica 

il tipo di file .dds è ed il numero di 

Mip-Maps, dovresti prendere nota 

come vengono richiesti per salvare la 

texture modificata nel programma 

Paint.       
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Ora puoi sia vedere questi file .dds, o aprirli con un programma Paint per editarli selezionando lôappropriato menu 

opzioni. In alternativa se hai bisogno di risparmiare memoria, lôeditor può essere ora chiuso e la texture modificata  

nel programma Paint. (Se possibile, tieni RW_Tools operto mentre re-skinning il  file come ne salva i dettagli della 

texture in un file .dat nella cartella TempDDS, quindi la texture può essere ri-esportata a Rail Works dopo, e sarà 

meglio tenere aperto RW_Tools ed il file .dat non sia cancellato involontariamente). 

Una volta modificato il file texture, devi salvarlo ESATTAMENTE nello stesso formato del file texture originale  

o non potrai ri-esportarlo in Rail Works. Devi anche salvare con lo stesso filename nella cartella  TempDDS 

(quando clicchi Save As nel programma Paint, dovresti avere una richiesta come segue): 

Cliccando su 'Yes' poi 'Save' si vedrà un 

messaggio di richiesta simile a quello a lato  

(Dipende dal programma  paint, questo è il 

plug-in Nvidia .dds per Paint Shop Pro o Adobe 

Photoshop, altri programmi hanno richieste 

simili): Devi selezionare il tipo di .dds nel box 

sopra (di solito DXT1 o DXT3 ARGB, o 

potrebbe essere 8.8.8 o A 8.8.8.8), assicurati 

anche che il Generate MIP maps sia selezionato 

e che il numero nel box sia lo stesso notato 

sopra nel Menu Convert. Lascia le altre voci di 

default e clicca Save. Il file .dds  nella cartella 

TempFiles dovrebbe essere quello modificato. 

Puoi controllarlo usando il programma Viewer. 

 

Converting  the  texture  back to Rail  

Works format  

 

Vai nel Menu Graphics Tools e seleziona 

lôopzione 'Convert .dds a Rail Works format' e 

seleziona il nuovo file .dds nella cartella  

TempFiles. Ti sarà chiesto di sostituire il file 

originale .TgPcDx con una versione modificata 

e che verrà fatto un backup. Clicca OK per 

procedere.      

 

 

 

 

 

TgPcDx Viewer 
RW_Tools ora include un visualizzatore interno per files texture Rail Works, clicca solo questa opzione nel menu 

Tools e porterà un semplice visualizzatore file. 

 

Convert RW time to hrs/mins 
Questa opzione ti permette di convertire le voci 'Time' nel file .bin in Ore e Minuti. Lôorario nei files RW 

sono gruppi di 5 cifre indicando il numero di secondi dopo mezzanotte. Es. 53427 ̄  lôequivalente di 

1550 in 24 ore o 3:50pm 

 

Note Re Files: 

Puoi impostare qualsiasi file RW in Windows Explorer per aprire automaticamente in RW_Tools facendo di 

questo programma la tool di default di apertura. 
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Clone Selezionaed Scenario 
Lo stesso di Clone Route sopra, questo clonerà qualsiasi scenario selezionato con un nuovo nome. Lo scenario 

modificato non sarà affetto dagli aggiornamenti óSteamô allôoriginale route/scenario ma manterrà le modifiche che 

hai fatto allo scenario. 

 

Substitute Missing Items 
Una volta avviata lôopzione Check Selezionaed Route, avrai na schermata report che ora include un pulsante 

'Substitute Missing Voci'. Per farlo, clicca il pulsante 'Remove duplicates' ed avrai un elenco di  voci mancanti. 

Evidenzia quelle che vuoi sostituire (ricorda che se sostituisci un Asset, ci deve essere uno simile, scambiando un 

capannone con una fabbrica causerà alcuni problemi, specialmente se vicino al binario.) 

Il form per lôAsset sostituito sarà mostrato con la porzione superiore riempita per la prima voce selezionata Clicca 

il pulsante '....' e seleziona la voce da sostituire come sotto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clicca OK e la voce sarà sostituita. Una volta salvata la data, il form qui sopra apparirà di nuovo per la seconda 

voce selezionata finchè tutte le voci non saranno sostituite. Chiudi tutto e controlla di nuovo la route, questa volta 

non dovrebbe mostrare Assets mancanti.  

 

Substituting/Deleting Existing Voci 

 

Prima seleziona la route, poi premi il pulsante Substitute Asset. Seleziona la voce per rimuovere la parte superiore  

del box cliccando il pulsante '....' e seleziona la voce da sostituire nella metà inferiore  dello schermo. Clicca OK 

per eliminare tutti gli esempi di tale voce, selezionala nella metà superiore del box e lascia la metà restante vuota, 

Clicca OK. Questo è utile specialmente per rimuovere Pali dalla route elettrificata, ecc.  

                                                         

          

                                                                                             
                                                                                      
                                  

                                                                                        
                                                                                       
                                                                                    
                                      


