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RW_Tools - Introduction.

RW_Toolse unasuitedi utilities che permette agli uterfdail Works dimodificaremolti files del simulatore in
manierache non e possibile usareutlities fornite conquelprogramma

Questo programma fecrittoper fornirefile editazionee abilita direpainta Rail Simulator prima

che leDevelopment Toolsifficiali venisseo rilasciate a Novembr2007.Sfortunatamentesenbrano avere
alcuneevidentiomissioninelle tools ufficiali(Ancora non di facile lettura filein ecc., quindi ho decisdli
continuare ad aggiungebés a |EHitor. - OraRail Simulatore stato soguito daRail Works,la saga contina)

Dato chesono stati rilasciati pochi dettagli dei formati filgsiesto programma e stato sviluppato da esperienze
acquistatecon le utilities diMicrosoft Train Simulator (Route_Riteche ho scrittoGli utenti dovrelbero fare
molta attenzioneelldusodi questi programmi per editare loro fileslovréberofare backupgdi tutti i files RW
prima di iniziare L éditorfa ad ogni modo ddiackupddi tutti i files modificati con suffissi.bak’, .bak1l ec.

Questo programma nonuficiale eha niente a che vedere c@ailSimulator.com¢he ad ogni modo mi ha
presentatana copia beta dRail Worksprimadella data di rilasciper effettuare alcune ricerche

Credits:
1.1l file texture viewein questo programma fesopossiileme di ant e | 6 umwgfx.dlidilMargna c c
Wright, senza il quale non potrebbe esistéhenti diMSTSconoscerannMartinc ome | 6 aut or e ¢

TGATools2ache e incluso con il mio programrReute_Ritelcome forza maggior@ utilities perFlight
Simulator.

2. Molteidee per aggiungere suffissi ai nomi di rotaeidibilitare modifichedafarealle loco/vagonesistenti
prevedereversion di loco senza macchinistaggiunta fari peloco a vapor&cc e perprevenire uno Scenario
Packageche creera automaticamestgbsetsdi LocoeVa g o n i m ano sceéndridisraiabili esistenti
provenienti d&Russell Westwood in South AfricRussell haancheampiamentaéesatomolte caratteristiche

3. Grazie infinitea Dave Brindleyper il permesso di includere suoi modelK headlamps & taillamp er | 0 t
aggiunta | uci a | | EBaStefan SchmidperiaGarman tailalkps.St e a m

Nota: RW_Tools non efreeware ma viene distribuito per usarlo 21 volte. ® p o | 6 uwoichiede ona i n
donazione per una licenzaQualunque utenteRail Simulator che ha gia una licenzaguo copiare dentro la
cartella RW_Tools, nessuna licenza extra e richiestd&unzioneraanchela licenzaRoute_Riter.

Nota2: Benche la maggior parte dellezipni in RW_Tools fannobackupsiei files modificati. Fortemente
raccomandahe qualsiasi uso di questo programma fa un PlBBcRupdi tutta la cartelldRail Workssuuna
chiavettaUSB o drive esterno per salvare in caso di guasiMO AVVISATO...

Perfavore avvertimi in caso diugs, problem suggementi ecc. Provero ad aggiornare il programma pit Spesso
possibile nel mio sitavww.rstools.info/index.htmé vedere il forum su
http://forums.uktrainsim.com/viewforum.php?f=315

Mike Simpsoni 15 Dicemlve 2010
rwtools@live.com.au
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Running the program - First time

Prima di usare questo programrdavi andare nd{lenuOptionsed impostare diversi P a thie B gfogrammaa
dove trovare files sui quali lavorare

Rail Works Path i La cosapiu importante e impostaiiepercorso del fileRailWorks.exeDi solito perdefault
sarac:\Program Filessteanmisteamappsommonrailworksma puo essere ovungquégna voltaimpostato questo
percorso, files Serz.exe msvcr71.dllsaranno copiati automaticanmedaRailworksnella cartella

RW_Tools (Nota Serz.exenviato conRailSimulatordara miglior risultatconalcuni filesloco, percio se haRs,

A

puoi copiareSerz.exed a |l | 6 i n sdllachrielzRAM_Tools)

Viewer Path - BencheRW_Toolsora includeun visualizzatordextureincorporatg dovraiimpostare un
visualizzatorgoer vedere filesdds. Irfanviewne & uno adatto

Texture Editor Path - Permodificare modeli, devi impostare il percorso di un programpantadatto per
Editing .DDS files (Paint Shop P@Adobe Photoshogonoadatti se scarichi il plug .ddsdaNvidia.com.
Paint.Netdovrebbe anche funzionare

Make all RW files read/write- Dato chan alcuni sistemi files vengono installati comBead Onlye come tali
non possono essemodificatid a | | & $etrieevi triérror 75mentre usRW_Tools,significa checi sono alcuni
files Read OnlycheRW _Toolssta tentando di scrivere o di farn®d#clkup.

Acrobat Reader Pathi Dato che questo Fildelp € in formato.PDF,dovresti anche impostatm percorso al tuo
Acrobat Readeda questanenu.
Clear the ScreenandClear Temp Files .Pulire lo schermo rimuove soltanto qualsiasi testo dalla schermata
editor. MentreClear Temp Filesvuota la cartell®W_TooldTempFilesda
ogni files temporaneahe ilprogranmamettequi mentre processa certe

Options | Help opzioni (questaopzioneé solitamente chiamata automaticamente dal
Clear Screen programmabgni qualvolta la cartella sia accessipitea potrebbe averne

bisognose esci dal programma durante un processo
Rail Simulator Path 1 Se haiRail Simulatorancora installato e desideri
muovereRoutes ec daRail Simulator in Railworkslevi impostarequesto

Clear Temp Files

Don't ask on closing down

Make all RW files Read/Write percorso
Acrobat Reader Path
Rail Simulator Path SelezionaLanguagei Se desideri usare una lingua divers&W_Tools

seleionala qui

bbiicii Dondt Ask on - HefasltiRWgTodMichiate se vuoi

Railworks Backup Path realmente chiudere il programmgaandaoclicchi suExit o sul pulsante
Select Language di chiusuraVindows. Se questo ti infastidisceleionaquesta opzione e
Texture Editor Path RW_Toolsverra chiuso immediatamente

Viewer Path View all Pathsi Mostra tutti i percosi scelti sopra

View all Paths Vista & Windows 7 Users

RW_Tools ambia files nella cartella Program Files quindi deve essere
avviata in modalita diritti di amministratore . (Tastodestros ul | 6i cona deéRuDpase s
Admi ni s)trator o
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Editing .bin Files
Molti files usati daRail Workshanno un suffisso .bilQuesti files sono compresgia possono essere modificati
confilesxmlme di ant e ISBRZ&x@ncldse tonRaii Wokks. RW_Toolsfa uso di questile per

modificare files . bin selezionati.xmls enza che | 6 ut ehlteckinseripca dringhedhtestoi n e
difficili . Per aprire un filebin/.GeoPcDx 0XSeg vai nel MenuFile e clicca suOpen RailWorks File' -
Quando selezioni file, viene convertito dfile serz.exen un file.xmle mo st reditotro nel | 6

Il testo pud essemodificatg e puoi sia salvare il filexml cliccando il pulsante Save Assalvarlo nella
posizione originale drailWorkscliccando'Save RailWorks Filé dal menu ogioni. Quando salvi come uile
Files | Search and Replace Graphics Tools Route Buil RailWorks, del file originaleRailWorksne viene fatto un

Open RailWorks File cwi+0 | Pakupaggiungendabak o .bakl et al nome filee
e R B saranno tponibili fino ad un masimo di50. Il testo
>ave RailWorks File Ctrl+3 .xml potra essere evidenziato cliccando sul pulsante
Open xml/.cost/ .tgt/.proxyxml file Ctrl+ X HighlightXML. (Tuttavia un file lungo impieghera piu
Save xml/.cost/.tgt file Ctrl+F tempg.
Save xml As Ctrl+A Editing .GeoPcDx Files
Open .TgPcDx Texture Files Ctrl+T ) ) . o
i A Questi sono gli equivalenti dei files shapet8TS, e
Sl MR possono esser edtargpequésia e v
Backup RailWorks Ctrl+B opziane. Ifiles potranno poi essere salvati di nuovo come
Incremental Backup Ctrl+] files .bin come sopa Di nuovg verranno prodotti

. backups.
Exit Ctri+E Nota Alcuni files .GeoPcDxsi sono dimostrati da essere

impossibile da risalvare nel loro formato .GeoPcDx dato
cheSerz.exala un errore mentre prova a convertire il filml nel suo formato binaria. Questi incudono file
Black5.GeoPcDxHo chiesto al supporto é8W sul problema ma fui avvisatBerché gli utenti non si suppongono
di modificare questi files GeoPcDmon lo consideriamo come tge niente sara fatto:-)

Nota Serz.exdornito conRail Simulabr aprird risalveraalcuni filesLocorecenti ché 6 u | Serz.en® inclsio
conRailWorksnon fara

Editing .xml/.cost etc filesl files .xml/.cost/.tgtsono tutti files testo non compregsel formatoxml), questi
possono essere ApéBHavati usandanenu appropriatil files .coste .tgt non dovrebbero essere cambiati dato
che vengon@rodotti automaticamente e per tutti gli scopi pragiossono essere eliminati benché non unsti
gioco e prendono solo spazio disco

Using the XML Viewer

Dato che tsono diverseliffererze nel modo in cuRail Workse le suaoolscomparaxml files con quelli
maneggiati da Microsgfho cambiatdRW_Toolsquindi piuttosto che avere un editor XMha solo un
visualizzatoreXML con cui ispezionargles nella vista ad alberana non cambiarliiL 6 e di t or . X ml
salvera filesxml correttamente se contengono lettere accentateredalatteristicheNon ho trovato un modo

per evitarequindi se desideri editardiies,d e v i u s aRWe Toblshandalet o r

Tuttavia,puo essere utilper vedere files XMLin modalita TreeView, quindi visualizzatoe XML € incluso per
utentiespertiLdi | | ustrazi one s ot tScenano.kBimellaanodalitacTceeView nut i d i
Puoi cercare Nodes nella TreeView usando il&dar b ox e c | i ¢ ciaQuest evidénaigrazla pomae
voce trovata se e quel che stai cercanddovresti premer&es oContinue.
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Editing Texture Files

Per aprire un file textur@ai nel MenuFilese c¢c | i ¢ ¢ dOpénd exjpezFilesalegionando un fileexture

(. TgPcDx suffssq. Il file textureverra convertito in un filexmlea p p a r ieditorcome un Fil&xml -

NON TENTARE DI EDITARE
QUESTO FILE MANUALMENTE
RW_Tools hal suo interno umage
viewer per vederéli ragme del file

File Name:  ID:\Rail Simulator\Content\Routes\ 00000001 -0000-0000+

.TgPcDxche hai appena caricato
FocordSot cliccando il pulsantéshow Image’.
= Record .
- cConsist Per edlt_are |[dexture, deve essere
' L Railehizies convertita ne] formato .dds gndando nel
B FrontFollower menu Graphics Tools selezionando
4 RearFallower ‘"Convert . TgPcDx t
- Driver texture convertit@leve essere messo
. InPortalName nella cartella RW_Tool$empDDS ed
DriverEnginelndex avere lo stesso filename come la
(- PlatformRibbhonGUID texture originale, maonsuffisso .dds.
PlattormTimeRemaining Una volta convertito, riceverai un
- cCansist messaggio come il seguente che indica
FF- cConsist il tipo di file .dds & ed il numero di
+-- cConsist Mip-Maps, deresti prendere nota
F-- cConsist come vengono richiesti per salvare la
B~ cCansist texturemodificatanel programma
# cCons,st Paint.
[+ cCansist
[+~ cCaonsist
(-~ cCansist
+ - cConsist
- cConsist
[+ cConsist
[+ -~ cConsist
R
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D:\Rail Simudato\Assets\Kuj.

1 Convert .TgPcDx to .dds
View .dds File

Edit .dds File

Convert .dds to .TgPcDx

] TgPcDx Viewer

Convert RS time to hrs/mins

Editing .dds files 2

'6\' If you wish to edit this file, then it must be saved with the following
LY format:-

1..DDS

2, DXT1 ARGB

3. Number of Mip-Maps - 8

\
=

OK |
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Ora puoi sia vedere questi file .ddsaprirli con un programmBaintp e r
opzioni In alterrativa se hai bisogno di risparmiare memgdriadlitorpuo essererachiusoe la texturemodificata

edi

tarl i s e | neequi

o

nel programmdaint (Sepossible, tieni RW_Tools operto mentrae-skinningil file come ne salva i dettagli della
texture inun file .datnella cartellaflem@DDS, quindi latexturepuo essere #@sportata &ail Worksdopq e sara

meglio tenere apert@W_Toolsed il file .datnon sia cancellato involontariamente

Una voltamodificatoil file texture devi salvarloESATTAMENTE nello stesso formato del file texre originale
o nonpotrairi-esportarlo irRail Works.Devi anche salvare con lo stesgenamenella cartellaTempDDS
(quando clicchbBave Asnel programmdaint,dovresti avere una richiesta come s@gue

Cliccando suYes'poi 'Save'si veda un
messaggio di richiesta simile a quello a lato

Paint Shop Pro X 3
| , D:\VB Projects\KRS_Bin2\TempFiles\Goat.dds
already exists. Do you want to replace it?
Yes ‘ l No
NVIDIA dds Format v8.23
- ) Save ] [ Cancel
DXT1 ARGB 4 bpp | 1 bit alpha -
MIP Map Generation
2D Texture ~ © Generate MIP maps
. v
[ MIP Map Filtering... J [ Sharpening... 1 () Use Existing MIP maps
) No MIP maps
l Image Options... ] {NolmaIMap Sellings...‘
Fading MIP maps... ‘Wite Config...
[ 0 E } [ : 4 ‘ ‘ 2D Preview l ‘ 3D Preview l
Read Gonlia:s 1 ‘ Refresh Preview ] ‘ Preview Options... ]
Profiles
‘@\ E | WWUI M L : A ‘ Set Profile Directory B;@E
v | Load Profile

Comments to SDKFeedback@nvidia.com

<no profile loaded>

TgPcDx Viewer

(Dipendedal programmapaint,questo € il
plug-in Nvidia .ddsperPaint Shop Pro o Adobe
Photoshopaltri programmi hanno richieste
simili): Devi selezionare il tipo dddsnel box
sopra(di solitoDXT1 o DXT3 ARGB, o
potrebbe esse&8.8 0 A 8.8.8.8)assicurati

anche che iGenerate MIP mapsiaselezionato

e che il numero ndbox sia lo stesso notato
sopra nel Men@onvet. Lasciale altrevoci di
defaulte cliccaSavel.ll file .dds nella cartella

TempFilesdovrebbe essere quello modificato

Puoi controllarlausando il programma Viewer

Converting the texture back to Rail

Works format

Vai nel MenuGraphics Tool® seleiona
| 6 o p Lonwent alda Rail Works formate
selezional nuovo file .ddsnella cartella
TempFiles Ti sara chiesto di sostituire il file

originale. TgPcDxcon una versione modificata

e che verra fatto ubackup CliccaOK per

procelere

RW_Tools ora include unisualizzatorenterno per files texture RaiVorks, clicca solo questa opzione nel menu
Toolse portera un semplicésualizzatordile.

Convert RW time to hrs/mins

Questa opzione ti permette di convertire le vorne'nel file .binin Ore e MinutiL 6 or ar i RWn e i
sonogruppi di 5 cifre indicado il numero di secondi dopo mezzandie. 53427

1550in 24 oreo 3:50pm

Note Re Files:

f

| 6equi val ent e

Puoi impostare qualsiasi fiRW in Windows Exploreper aprire automaticamenteRW_Toolsfacendo di
guesto programma la tool defaultdi apertura.
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Route Building Tools Menu

Route Name

—
e T O S

Route Folder

Altenburg to Wildau
Barstow to San Bernardino
Bath Green Park To Templecombe
Bay of Quinte Railway
Bergslagsbanan

Tyne
Borders #2
Borders #6
Borders #7
Borders #8
CAJON - OTTO
CARBONIA 3.1

Package this

Routes Assets

Check Selected Delete Selected
Route Route

Print list of all Routes
and Scenarios

Tecaf8d4-8aal0-4a42-8clS5-cdlaf0fé69bb7
76b3a3f0-c9b0-48f2-%eff-1af3b00166d6
00000002-0000-0000-0000-000000000000
931d7b0f-91cc-4b04-88cd-7cdSb844bSbb
5e583fd3-4cf4-42ac-ba34-840d7629dbc8

d20421bc-0c28-467d-86db—-062fa703%87c8

8cfe39el-c470-4fd3-9790-730a663f50bc
19938bab-7735-4499-87a9-4a99061b3559
lc8fabe7-a656-426E8-b192-050786a72£08
S56ac8cb3-8372-41ea-bf%e-2996f7bf7c95
76b3a3f0-c9b0-48f2-%eff-1af3b00166d7
9cdlcé38-14d5-44f9-8625-£13638394ca’

View Route

Clone Route Details

Add Route Loading
Picture Selected Route

T ES

Add Description to

Scenario Name

Scenario Folder

Cambois depot (free roam)
Blyth & Tyne charter.

Trip working

Ashington colliery ( free roam)
Bates colliery (free roam)

List Stock used by
selected Scenario

List Stock used by all
scenarios

Delete Selected Scenario

0f0c0005-b62d-4f10-988e-cf2ea724ac31
5d3c422b-cddé-46ef-b0ad-7c1d99013del
6343697a-eb8c-4cf6-987£-d3c900b430d6
7d4c22bf-5d70-4945-89fb-9¢c6681fbc78b
€481e097-cl82-4e76-882b-7el289fb4cce

Clone Scenario

Exit [ |
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Clone Selezionad Scenario

Lo stesso dClone Routesopra questo clonera qualsiasi scenario selezionato con un nuovo boseenario
modificato nam sara affetto dagli aggiornameatiS t ead nh6d o routg/acenaiona manterra le modifiche che
hai fatto alloscenario.

Substitute Missingltems

Una volta a\whdackselezionedRoyeavrama schermateeportcheoraincludeun pulsante
'Substitute Missind/oci'. Per farlq cliccail pulsante¢Remove duplicateg'd avrai un elenco di vomancanti
Evidenzia quelle che vuoi sostituifiecorda che se sostituisci sset,ci deve essere uno simileeambiandain
capannone couna fablica causera alcuni problepspecialmente se vicino al binapio

| I f o rAssetgoituitosiard mostratoon la porzione superiore riempjiar la prima voce seleziondfdicca
il pulsante'....'e seleziona la voce da sostitui@ne sotto

CliccaOK e la voce sara sostituitdna volta salvata la datiiform qui sopra apparira di nuoyer la seconda
voce selezionatfinché tutte le voci non saranno sostitul@iudi tutto e controlla di nuovo laute,questa volta
non dovrebb mostrare Assetaancanti

Substituting/Deleting Existing Voci
Prima seleziona leoute,poi premi il pulsanté&Substitute AsseBelezionala voceper rimuovere la parteuperiore
delbox cliccando il pulsanté...'e seleiona la voce da sostituire nella métferiore dello scherm&liccaOK

per eliminare tutti gli esempi di tale voselezionalanella metésuperioredel box e lascia la meteestantesuotg
CliccaOK. Questo ¢ utile specialmenterpemuovere Pali dalla route éfgficata, ecc.
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